= Sergio Muinoz Saiz.
CVItae Licenciado en Arte Digital.

Informacion Personal:

Nombre: Sergio Mufoz Saiz. Estado Civil: Soltero

Fecha de Nacimiento: 8 de Diciembre de 1978 Nacionalidad: Espanol

Tel: 0416 20 30 254 Cédula : E-84.387.411 (Visa TR-L)
Web: www.klibre.net.ve Mail: sergio@Kklibre.net.ve
Estudios:

1984 - 1992: Educacion General Basica. Colegio Plblico de Eduacion Primaria Laura Garcia Noblejas.
C/General Sanz, 11. Villaviciosa de Odon. Madrid.

1993 - 1996: Bachiller en Ciencias. Instituto de Educacién Secundaria, Calatalifa C/San Antonio, 2 V. de
Odén. Madrid.

1997 - 2000: Ciclo Superior de Desarrollo de Productos Electronicos. Instituto de Educacién Secundaria,
Leonardo da Vinci. C/General Romero Bassart, 90. Distrito Aluche, Madrid. Espana.

2001 - 2004: Licenciatura de Artes Digitales “School of Art”. Trazos. C/ Cuesta de San Vicente, 4,
Madrid. Espana.
Tel. +34 915 415 151 www.trazos.net

2007: Inmersion a Linux: Cursos de Verano en la Universidad Pablo Olavide de Sevilla, Espafa.

Experiencia Laboral:

1997 - 1999: Eurocenter 21.S.A. Departamento de Disefio Gréafico y Publicidad. C/ Paseo de la Ermita
del Santo, 5 Madrid. Espana. Tel. +34 915 591 157

2000 - 2004: Animadigital S.A. Departamento de Modelado 3D y Animacion. Valencia. Espana. Tel. +34
913 540 580 www.animadigital.com

2006 - 2007: Asesor Proyecto ELAM. Disefio Grafico y simulaciones 3D. Torre Ministerial, Avda.
Universidad. MPPES. Caracas, Venezuela. www.elam.edu.ve

2007: Servinoe 97 SA. Po. Ermita del Santo, 5. Madrid. Espana. Tel.+34 915 590 110 www.ecovi.es.
Freelance: Universidad Auténoma de Madrid Proyecto CREP. Ciencia y Cultura.

2009: Coordinador de Sistemas .MPPRE. Relaciones Exteriores. Venezuela.

2009: Asesor para la CGP. Consejo General de Policia. MPPRIJ. Realizacién de piezas publicitarias.

2010-2011: Director de Medios Digitales. MPPTC. Direccion del equipo de simulaciones 3d.

Cursos y Ponencias:

2010: Charla en la UNEFA sobre introduccién a Blender en el marco del FLISOL 2010.

2010: Fundador del Colectivo de animacion 3D en software libre www.blenderchevere.org.ve

2010: Ponente para la plataforma por una Escuela Publica de Cine en Centro Internacional Miranda.
2011: Taller de Introduccién a Blender en la Universidad UNELLEZ. Barinas. FLISOL 2011.

2011: Taller de Blender en el MPPTC.

Conocimientos Tecnolégicos:

Software Libre: GIMP, Blender 3D, Kdenive, Cinelerra. Drupal CMS. Software Privativo: Photoshop, Maya,
Softimage XSI, Shake, Final Cut Pro, Premiere.


http://www.klibre.net.ve/
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